Игровая программа  для учащихся 6-8 классов
«Варакушка – птица года» 
Цель: развитие познавательной деятельности детей; проверка экологических знаний и стимулирование их получения; развитие образного мышления, творческого воображения.
Оборудование: бумага, скрепки, клей, ножницы, альбомные листы
Ход игры

1. Кроссворд. Запишите названия птиц, которые начинаются на буквы слова «Варакушка» ( 2 минуты) 

	В

	А

	Р 

	А

	К

	У

	Ш

	К

	А


2. «Пойми меня» 

Участник команды получает карточку с названиями птиц. В течение 2 минут он должен рассказать о них  членам команды не произнося название птицы, а команда называет птиц по описанию. За каждую отгаданную птицу команда получает 1 балл.

1 команда: сорока, гусь, синица, пингвин, соловей.

2 команда: ворона,  лебедь,  снегирь,  цапля, страус.

3. Чайнворд 
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(РемеЗяблиКулиКоролеКлесТетереВальдшнеПустельгАисТ)

4. Смастерить макет кормушки для птиц из альбомных листов и прорекламировать ее. (5 минут)
5. Ассоциации. Капитаны команд выходят из класса. Члены команды называют 5 слов –ассоциаций, связанных с птицами, а ведущий записывает их.
1-я команда: утка; 
 2-я команда: дятел. 
Капитаны команд называют свои ассоциации, связанные с данными птицами. При совпадении ассоциаций команда получает 1 балл.
6. В течение 2 минут составить как можно больше слов из букв слова «Трясогузка», например, сок, груз и т.д. Буквы нельзя повторять дважды.
